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究。2018中華民國設計學會第 23屆學術研究成果研討會，東南科技大學：新北市。  

47. 林菁菁、陳一郎、黃鼎豪（2018年 05月）。穿脫襪輔具之使用性評估。2018中華民國設
計學會第 23屆學術研究成果研討會，東南科技大學：新北市。  

48. 賴是辰、黃鼎豪、邱文科（2018年 05月）。產後情緒障礙輔助APP之使用性測試研究。
2018中華民國設計學會第 23屆學術研究成果研討會，東南科技大學：新北市。 

49. 楊俊明、黃鼎豪、鄭雅憶（2018年 03月）。建構大一設計思考課程。明志科技大學第一
屆教學創新實踐研討會，臺北科技大學：台北市。  

50. 吳瑋翔, 黃鼎豪（2017年 11月）。不同掃描姿勢對於 3D列印護具穿戴合身性之初探 。
2017世界華人工業設計論壇暨明志科技大學術與教研討會，明志科技大學:新北市。 

51. 林菁菁、 黃鼎豪（2017年 11月）。不同單手提物方式的主觀用力感受。2017世界華人
工業設計論壇暨明志科技大學術與教研討會，明志科技大學:新北市。 

52. 呂凱、黃鼎豪（2016 年 11 月）。大陸消費者對兩岸書店認知差異的個案研究─以誠品書
店為例。2016 明志科技大學技術與教學國際研討會，明志科技大學：新北市。 

53. 姚宇隆、黃鼎豪 （2016年 11月）。自造者與設計師團隊合作模式之個案研究。 2016 明
志科技大學技術與教學國際研討會，明志科技大學：新北市。  

54. 廖振銘、賴宛吟、黃鼎豪（2016年 11月）。設計師自創品牌產品開發歷程之探討。2016 
明志科技大學技術與教學國際研討會，明志科技大學：新北市。  

55. 楊春雨、黃鼎豪（2016年 11月）。國立故宮博物院文創商品的研究與借鑒。2016 明志科
技大學技術與教學國際研討會，明志科技大學：新北市。  

 
Ø 國科會計畫 
n 主持人 
1. 2021/08/01~2023/07/31 高齡者同理心設計工具發展與評估研究(110-2221-E-141 -007 -

MY2) 
2. 2019/08/01~2021/07/31 以使用者中心方法為基礎的青銀共創設計模式建構與驗證(MOST 

108-2218-E-141-001-MY2)  
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n 共同主持人 
1. 2023/08/01~ 2026/07/31量子諧振設計的理論建構與應用實證(112-2221-E-182 -040 -

MY3) 
2. 2023/08/01~2024/07/31 醫院病床對傳送助理員肌肉骨骼傷害評估與改善之研究(112-

2221-E-255 -002 -) 
3. 2023/08/01~2025/07/31 智慧化婦癌性健康 LillyBot諮詢系統之系列研究: 發展、測試及
縱貫成效評值(112-2629-H-182 -001 -SS2) 

4. 2022/08/01~2023/07/31 醫院病床對傳送助理員肌肉骨骼傷害評估與改善之研究(111-
2221-E-255 -001)  

5. 2022/08/01~2024/07/31教師設計思考教學增能課程模式及設計思考教學模組建構與學習
成效探討: 以台灣健康照護學校為例(MOST 111-2410-H-255 -006 -MY2) 

6. 2021/08/01~2023/07/31 婦癌整合式行動健康學習方案之研發與測試(II~III)(110-2629-H-
182 -001 -MY2) 

7. 2020/11/01~2021/10/31 末期腎病患者血管通路居家照護設備研發之第 2 至 3 年計畫
(1/2)(109-2622-B-255 -001) 

8. 2020/08/01~2023/07/31 心流人因理論模型建構與場域 APP 設計之研究及驗證(MOST 
109-2221-E-182-033-MY3) 

9. 2020/08/01~2022/07/31 跨領域創造力教學課程模式之建立與成效探討：以健康照護產品
導向專題製作課程為例（第三期）(MOST 109-2511-H-255-003-MY2) 

10. 2020/08/01~2021/07/31 婦癌整合式行動健康學習方案之研發與測試(MOST 109-2629-H-
182-001) 

11. 2020/08/01~2021/07/31 以人因評估觀點探討工作車對護理人員工作之影響(MOST 109-
2221-E-255-001-)  

12. 2019/08/01~2020/07/31 跨領域創造力教學課程模式之建立與成效探討：以健康照護產品
導向專題製作課程為例 (第二期)( MOST 108-2511-H-255-007-)  

13. 2018/08/01~2019/07/31 跨領域創造力教學課程模式之建立與成效探討：以健康照護產品
導向專題製作課程為例（I）（MOST 107-2511-H-255-008)。 

14. 2017/08/01~2018/07/31 教師創造力教學訓練模式建立與成效探討：以健康照護產品導向
專題製作課程為例（II）。(共同主持人)（MOST 106-2511-S-255-005) 

15. 106—科技部大專學生研究計畫：3D 列印骨折固定護具之穿戴舒適性研究。（指導老師） 
 

Ø 教育部計畫 
1. 2022.08.01-2024-07.31 教育部教學實踐研究計畫（多年期）：「在地特色飲食文化傳承行
銷策略規劃教學實踐研究計畫」。 

2. 2021.08.01-2022-07.31 教育部教學實踐研究計畫：「在地文化特色場域行銷策略規劃教學
實踐研究計畫」。 

3. 2020.08.01-2021-07.31 教育部教學實踐研究計畫：「在地歷史與文化特色場域活動企劃與
服務設計教學實踐研究計畫」。 

4. 2019.08.01-2020-07.31 教育部教學實踐研究計畫：「在地小農品牌設計與行銷企劃服務教
學實踐研究計畫」。 
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5. 2020.12.01-2021.11.30 教育部設計思考跨域人才培育苗圃計畫:「金融科技服務創新跨域
人才培育苗圃計畫 2.0」(協同主持人) 

6. 2019.05.16-2020.03.15 教育部設計思考跨域人才培育苗圃計畫:「金融科技服務創新跨域
人才培育苗圃計畫」(協同主持人) 

7. 教育部「技職校院下世代人才培育課程革新試辦計畫-民生服務及管理領域-金融科技研
發與服務設計跨域人才培育課程革新計畫」。(課程規劃與執行) 

8. 2019.01-2019.12—107年度教育部大學社會責任實踐計畫：在地關懷使老者安之以創新服
務設計促進高齡福祉共創三贏。(協同主持人) 

9. 2017.10-2018.09—教育部設計思考跨域人才培育苗圃計畫：「創新醫療設計跨域人才培育
苗圃計畫」。(聯絡人：計畫規劃與執行) 

 
Ø 產學合作計畫 
1. 2023.04.01-2024.03.31—桃園市政府客家事務局：文創宣導品及實境解謎遊戲之設計及
製作。（主持人) 

2. 2023.01.01-2023.12.31—桃園市政府青年事務局：112年桃園設計庫基地營運暨設計人才
培育計畫。（主持人) 

3. 2022.05.01-2023.12.31—水月藝術有限公司：公共藝術專題研究（主持人) 
4. 2021.12.10-2022.6.30—芮勒澌企業有限公司：大溪韭菜島故事導覽規劃與設計（主持
人) 

5. 2020.10.12-2020.12.31—桃園市龍潭區商業發展促進協會：魯冰花文學創意商品設計與推
廣研究。（主持人) 

6. 2019.09.01-2020.03.31—香港未來城市科技拓展股份有限公司-互動式人機介面 APP 開發
產學案。(共同主持人) 

7. 2018.12.10-2018.02.28—文創技研有限公司：2019 桃園閩南文化節-傳統藝閣製作與踩街
展示活動。(共同主持人) 

8. 2018.12.10-2019.02.28—長庚大學：資訊安全法律判決書視覺設計。(主持人) 
9. 2017.04-2017.06—長庚大學：友善生活輔助產品設計開發。(主持人) 
10. 2016.09-2017.08—華冑設計企業股份有限公司：深度攝影與影像辨識技術創新設計應用。

(主持人) 
 
Ø 專利 
1. 109—新型專利：口腔訓練復健器（證號: M592742）。 

2. 108—發明專利：產後情緒輔助系統（證號:I663572）。 

3. 107—新型專利：導尿技術輔助用照明設備（證號: M570123）。 

4. 106—新型專利：拋棄式氣切照護包（證號: M550150）。 
5. 106—新型專利：坐臥兩用陪伴床（證號: M548489）。 
6. 105—新型專利：背靠坐墊（證號: M531789）。 
7. 105—新型專利：集尿桶改良結構（證號: M531828）。 
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Ø 指導碩士論文 
1. 潘昱霖（2023）。虛擬實境的場景互動與視覺觀點對同理心影響之研究。 
2. 邱冠銘（2023）。人物誌對高齡者同理心準確性與需求辨識影響之研究 
3. 王亮月（2023）。和諧粉彩創作對中高齡族群生心理影響之研究。 
4. 莊凱翔（2022）。應用設計思考於桃園地方創生團隊之溝通互動協作程序之研究。 
5. 廖芊樺（2022）。地方資源與遊客需求配適流程發展與應用-以大溪烏塗窟永福地區為例。 
6. 楊永住（2022）。美髮從業人員職業性肌肉骨骼傷害之研究-以洗髮作業為例。 
7. 岳粹堂（2022）。媒體類型與廣告訴求對廣告效果影響之研究-以不動產代銷業為例。 
8. 蕭雨濛（2021）。應用青銀共創設計模式於高齡者用藥輔助設計之研究。 
9. 林姿吟（2021）。應用設計思考發展素養導向課程之行動研究—以綜合活動領域為例。 
10. 吳依真（2021）。應用設計思考於文學意涵轉譯之研究-以《魯冰花》文學商品設計為例。 
11. 黃于倫（2020）。設計思考方法對組織變革準備之影響 -以傳統書店為例。 
12. 温嘉惠（2019）The Effects of Empathy Tool and Strategy on Novice Participants for Gaining 

The Empathy in Design Thinking Process. 
13. 林菁菁（2019）。高齡者穿(脫)襪輔助器之使用性評估與設計建議。 
14. 吳瑋翔（2019）。鏤空分佈、材質與穿戴時間 對 3D列印護具穿戴舒適性之影響。 

 
Ø 指導學生獲獎 
1. 2023 LINE Chatbot第五屆對話機器人設計大賽佳作，作品名稱：CALL.DUCK(急診就醫嚮導） 
2. InnoConnect+2022全國服務創新跨界共創大賽（出題企業：麥味登） 佳作，團隊名稱：

Morning Call 
3. InnoConnect+2022全國服務創新跨界共創大賽（出題企業：麥味登） 特別獎，團隊名稱：

O GREEN 
4. 2022 LINE Chatbot第四屆對話機器人設計大賽 亞軍，作品名稱：市場好味夠 
5. 2022新創千里馬創業競賽 「創意式電梯簡報」潛力獎，團隊名稱：iDT Lab 
6. 2022新一代設計產學合作 銀獎，出題企業：春池玻璃實業有限公司，作品名稱：盛蚵・

剩殼  
7. 2022新一代設計產學合作 佳作、廠商特別獎，出題企業：惠生大藥局，作品名稱：你_,
是雲林!  

8. 2022放視大賞 平面類_傳達設計組 入圍，作品名稱：思系青年 
9. 2021放視大賞 跨領域類 入圍，作品名稱：義賊事件簿-消失的神像 
10. 2021永續發展--創意發想競賽 第三名，作品名稱：ReSticking 無痛環保循環餐具 
11. 2021永續發展--創意發想競賽 佳作，作品名稱：糕盒上的餐盤永續計畫 
12. 2021放視大賞 行動應用類_軟體內容企劃組 入圍，作品名稱：心靈信鴿 
13. 2021大專生洄游農村競賽 洄游精神獎，團隊名稱：水水優土伯  


